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In “Switzerland” findet Schweizer “Second Life“-

Gemeinschaft ihr Zuhause 

Zürich, 12. April 2007 – Die Schweizer Gemeinschaft hat in „Second Life“ ein 

Zuhause gefunden. Am 15. April 2007 wird mit einem rauschenden Fest 

„Switzerland“ in „Second Life“ offiziell eröffnet. Künftig sollen sich hier alle 

Besucher von „Second Life“, die sich der Schweiz verbunden fühlen, einen 

Anlaufpunkt haben, von dem aus sie ihre Präsenz in „Second Life“ gestalten können. 

Die grosse schweizerische Gemeinschaft in „Second Life“ hat mit der Eröffnung von 

„Switzerland“ ein Zuhause gefunden. “Switzerland“ bietet unterschiedliche Dienstleistungen: 

Ein Empfangsgebiet für neue Benutzer in „Second Life“, wo sie in einer sogenannten 

„Sandbox“ den Bau von virtuellen Objekten üben können, sowie das „Swiss House“, in dem 

kulturelle Anlässe und Ausstellungen von Schweizer Künstlern stattfinden. Darüber hinaus 

bieten hier ebenfalls Schweizer Unternehmen ihre virtuellen Dienstleistungen und Produkte 

an. 

Die Eröffnungsfeier von „Switzerland“ beginnt am Sonntag, 15. April 2007 um 20:00 Uhr mit 

der offiziellen Eröffnung. Um 20:30 Uhr findet ein Feuerwerk statt. Anschliessend, ab 21:00 

Uhr, startet eine grosse virtuelle Party. Im „Swiss House“ werden die Werke der Tessiner 

Künstlerin Viviana Chiosi ausgestellt, die gleichzeitig in der „realen“ Galerie Rencontre 

Culturel, Beckenhofstr. 7, 8006 Zürich zu sehen sind. 

Ronny Fischer, Partner von v-worlds und einer der Initianten von „Switzerland“, meint zur 

Eröffnung: „Virtuelle Welten kennen keine Grenzen, alles ist offen. Dennoch benötigten die 

Nutzer eine Gemeinschaft und einen Ort, wo sie sich treffen und entwickeln können. Dies 

bieten wir mit „Switzerland“, einen Raum in „Second Life“, aus dem die Nutzer ihre virtuelle 

Existenz aufbauen können. Hierher können sie jederzeit zurückkehren, um Unterstützung 

oder Hilfe zu finden oder um sich mit Gleichgesinnten zu treffen.“ 

„Switzerland“ ist eine Initiative von v-worlds, ein Unternehmen, das auf die Beratung und 

Gestaltung von virtuellen Welten spezialisiert ist. Für das „Swiss House“ und die Betreuung 

der schweizerischen Gemeinschaft ist der gemeinnützlicher Verein 2life.ch verantwortlich. 

Die „Sandbox“, die auch für Second Life-Veranstaltungen gemietet werden kann, wird von 

der Schweizer „Second Life“-Agentur „Pedro Meya Marty LLC“ betrieben.  



   

 

 

 

Informationen für Redaktionen: 

Eröffnungsfeier Switzerland 

Sonntag, 15. April 2007, ab 20:00 Uhr (20:30 Uhr Feuerwerk, ab 21:00 Uhr Party) 

Koordinaten in „Second Life“: (Switzerland, 100/100/34) 

v-worlds GmbH 

v-worlds ist spezialisiert auf die Gestaltung und Nutzung von virtuellen Welten. Das 

Unternehmen bietet Beratung, Schulung und Unterstützung für den Einsatz von Internet-

Technologien. Weitere Informationen finden Sie unter  

www.v-worlds.ch 

Second Life 

Second Life ist eine virtuelle 3-Dimensionale Welt im Internet, die vollständig von deren 

Einwohner gebaut wurde. Seit deren Publikumseröffnung im Jahr 2003 ist sie 

explosionsartig gewachsen und zählt heute mehr als 5.3 Mio. Registrierungen aus aller 

Welt. Weitere Informationen finden Sie unter 

www.secondlife.com 

Gemeinnützlicher Verein „2life Switzerland“ 

Weitere Informationen finden Sie unter 

www.2life.ch 
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